[bookmark: _GoBack]〇〇クイズのアプリを作ろう！（プログラミング）
　年　組　（　）番　名前（　　　　　　　　）
■めあて■
	クイズの問題や答えを入力して、〇〇クイズアプリを完成させよう！



●ふりかえり（○をつけてね）
	1 意欲的 (いよくてき)に取 (と)り組 (く)めましたか。

	Ａ．取 (と)り組 (く)めた　　Ｂ．だいたい取 (と)り組 (く)めた　　Ｃ．あまり取 (と)り組 (く)めていない　　Ｄ．取 (と)り組 (く)めていない

	2 友 (とも)だちと教 (おし)え合 (あ)って作 (つく)ることができましたか。

	Ａ．できた　　　　　Ｂ．だいたいできた　　　　Ｃ．あまりできていない　　　　 Ｄ．できていない　

	3 自分 (じぶん)なりの工夫 (くふう)をすることができましたか。

	Ａ．できた　　　　　Ｂ．だいたいできた　　　　　Ｃ．あまりできていない　　　　 Ｄ．できていない　

	◎今日で、クイズアプリの作成は、終わりです。これまで、すべての学習をふりかえって、感想を書きましょう。（楽 (たの)しかったこと、できるようになったこと、難しかったこと、次 (つぎ)にやってみたいことなど）



