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■めあて■
	オリジナルのめいろを作って、ねこを動かそう！



●ふりかえり（○をつけてね）
	1 めいろのかき方やねこの動かし方は、分かりましたか。

	Ａ．分かった　　　Ｂ．だいたい分かった　　　Ｃ．あまり分からなかった　　Ｄ．分からなかった

	2 楽 (たの)しく取 (と)り組 (く)めましたか。

	Ａ．取 (と)り組 (く)めた　　Ｂ．だいたい取 (と)り組 (く)めた　　Ｃ．あまり取 (と)り組 (く)めていない　　Ｄ．取 (と)り組 (く)めていない

	3 友 (とも)だちと教 (おし)え合 (あ)って作 (つく)ることができましたか。

	Ａ．できた　　　　　Ｂ．だいたいできた　　　　Ｃ．あまりできていない　　　　 Ｄ．できていない　

	4 ヒントカードは、役に立ちましたか。

	Ａ．役に立った　　Ｂ．だいたい役に立った　Ｃ．あまり役に立たなかった　 Ｄ．役に立たなかった　

	5 自分 (じぶん)なりのくふうをすることができましたか。

	Ａ．できた　　　　　Ｂ．だいたいできた　　　　　Ｃ．あまりできていない　　　　 Ｄ．できていない　

	◎楽 (たの)しかったこと、できるようになったこと、次 (つぎ)にやってみたいことなど、感想 (かんそう)を書 (か)こう。



