
やってみようプリント３ 

作戦を考えよう！ 

                    名前（              ） 
１ ひろしさんとじゅんさんが，カードを使って「計算ゲーム」をしています。 

ゲームのルールは，次のとおりです 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 のカードを引いた場合・・・ 
 
 
      とするよりも とした方が，答えが小さくなるな。 
 
 
何かきまりがあるのかな？ 

 
ひろしさんはじゅんさんに勝つために，作戦を考えました。 
ひき算の答えをできるだけ小さくするために，ひろしさんはどんな作戦を 

たてるといいでしょう。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 ゲームのルール  

 
 
 
のカードの中から，数を見ないでお互いに 4 枚ずつカードをひく。 
そのカードを使って，それぞれ「2 けた－2 けた」のひき算の筆算をする。 

ひき算の答えが，小さい方が勝ち！ 

「２つの数をできるだけ近い

数にする」というのも一つの作

戦だね。 

ひく数（下の数）より， 
ひかれる数（上の数）の 
ほうが大きくなるように 
しましょうね。 

 



やってみようプリント３ 

２ じゅんさんは，                のカードをひき， 
 
 

ひろしさんは， のカードをひきました。 
 
 
 
 
 
   
  
 
 
 
  上のようにひっ算をして，一番小さい答え１３を出しました。 
 
   
 

 
ひろしさんがじゅんさんに勝つためには，どのようなひき算にすればいい

でしょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ははは！ 
ひろしさん，ぼくに

勝てるかな？ 

１で考えた作戦を使って， 
何とかよゆう顔のじゅんさん

に勝ちたい！ 
 

じゅんさんの計算 
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