
デ
ィ
ベ
ー
ト
用
①

☆

デ
ィ
ベ
ー
ト
に
つ
い
て
知
ろ
う
。

デ
ィ
ベ
ー
ト
の
手
引
き

① 一つの論題について話し合う。

② 討論者は「賛成側」「反対側」の２

つの立場に分かれて行う。

③ ルール（役割・人数・進行・判定

基準）にしたがって行う。

④ 話し合いは、筋道を立てて理由や

根きょを明らかにしながら進める。

⑤ 計時係が発言の時間を計り、知ら

せる。

⑥ 最後にしん判が判定する。

ディベートとは

会場図 （例）
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※

「
司
会
者
」
「
タ
イ
ム
キ
ー
パ
ー
」
「
討
論
者
」
「
し

ん
判
」
以
外
の
聞
き
手
を
フ
ロ
ア
と
い
い
ま
す
。

役
割
分
担

・
理
由
や
根
き
ょ
の
内
容
や
意
見
の
述

べ
方
に
説
得
力
が
あ
る
か
。

・
資
料
は
説
得
力
が
あ
る
か
。

判
定
基
準

（
例
）

デ
ィ
ベ
ー
ト
の
進
行
の
仕
方
や
ル
ー
ル
は
い
ろ
い

ろ
あ
り
ま
す
。
ク
ラ
ス
に
合
っ
た
や
り
方
や
判
定

基
準
を
考
え
て
や
っ
て
み
ま
し
ょ
う
。


